SERAIFE

Konstanz

Basisinformationen

Im SEA LIFE Konstanz gibt es 13 thematisierte Unterwasserwelten zu entdecken. Das Highlight sind
die zehn drolligen Eselspinguine sowie der glaserne Unterwassertunnel.

Seit Mérz 2018 hat Deutschlands erste interaktive Schildkroten-Rettungsstation ,SOS Schildkréte®
gedffnet. Kleine und grol3e Besucher kénnen eine nachgebildete Schildkréte an interaktiven Stationen
retten.

% Uber 100 Arten in 30 faszinierenden Becken. Darunter

Grine Meeresschildkroten

Piranhas und Riesenpacus

Eselspinguine

Doktor- und Clownfische sowie einen Oktopus

Verschiedene Rochenarten (u.a. Nagelrochen, Pfauenaugenstechrochen)
e Ammen-, Katzen- und Schwarzspitzenriffhaie

% Bereiche
U.a.

Gebirgsbach und Bodensee vor Konstanz
Rotterdamer Hafen

Nordsee und Rochenbecken
Rotes-Meer-Becken mit Unterwassertunnel
Regenwald-Bereich

Abenteuer Antarktis

% Gemeinsam entdecken

e Interaktiver Quizpfad durch das GroRaquarium
Erlebnisbecken
Enrichment — Beschéftigung mit den Meeresbewohnern
Interaktive Schildkréten-Rettungsstation ,SOS Schildkrote®
Interaktive Fltterungen und Vortrage
Padagogisches Lehrmaterial fur jedes Alter

% Eroffnung
e 19. Mai 1999 als zweites SEA LIFE in Deutschland

% Ausstellung
e (iber 3.000 gm Flache
e barrierefrei zuganglich

“# Wasser / Wasseraufbereitung:
e  SUR-und Salzwasser (ca. 600.000 Liter)
Umwalzanlage (Wasser wird standig aufbereitet, < 5% monatlich ausgetauscht)
Sandfilter und UV-Bestrahlung
Ozon-Abschaumer u.v.m.

% Zusétzliche Informationen
Weitere Informationen fir Journalisten unter www.sealife.de/presse.
Das SEA LIFE Konstanz hat taglich ab 10:00 Uhr geéffnet.

Facebook: www.facebook.com/sealifekonstanz
Instagram: www.instagram.com/sealifekonstanz
Webseite: www.sealife.de/konstanz
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